
Normas para el torneo del Super Smash Bros Brawl. 
 
Sobre los personajes: 
- Metaknight está prohibido. 
 

Sobre la competencia: 

Los enfrentamientos serán de 1 contra 1, con 3 vidas cada uno y una duración máxima de 8 minutos, menos en la ronda 

final, que cada jugador tendrá 5 vidas y no habrá límite de tiempo. 

En caso de que la pelea acabe por tiempo, se determinará al ganador por quien tenga más vidas restantes y/o menos 

porcentaje de daño. 

No se incluirán ítems en las peleas. 

No habrá opción para pausar. 

No se permitirá el bucle de habilidades. 

 

Cualquier acción que evite el desarrollo del juego (congelamiento, glitches, reseteo, etc.) resultará en la eliminación del 

jugador o jugadores que la hayan incitado.  


